
 
En bleu : les éléments du cadre symbolique de la nouvelle pédagogie des louveteaux jeannettes 
En orange : les points clés de l’imaginaire au long de la semaine 
Dans les cases vides, activités au choix des maîtrises 
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Peuplade 

Cabanes 
Serment de la 
peuplade 
¼ d’heure 
Nature 

Grand Arbre 
Bienvenue en 

Galilée 

Passage 
Humeur du jour 

Loi 
Graines 

Journée des 
Veilleurs 

Planter un Arbre Evaluation 
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Arrivée 
Serment de la 
peuplade 

Jeu de piste 
sportif pour 

trouver le Grand 
Arbre: 

(Rencontre avec 
Laline) 

Message de 
Laline 

Le passage. 
Série de petits 
jeux avec des 
imaginaires 
différents à 

chaque passage 
dans le Grand 

Arbre 

 

Activité de 
décodage du 
message qui 
indique l’ordre 
dans lequel il 
faut semer les 
graines (activité 

à inventer) 
Il faudra 
attendre le 
crépuscule. 

Démontage des 
installations 

+ 
Evaluation 
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 Message de 

bienvenue des 
animaux  

 
Installation 

 

Fabrication de 
cabanes 

  

Grand Jeu 
« A la recherche 
des graines » 
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Suite installation  

 
 ¼ d’heure 
Nature 

Message de 
Théla et Yzô 

 
Bienvenue en 

Galilée 
Message de 

Maÿls  

 
Humeur du jour 
Message de 
Kawane 

Suite grand 
jeu : découverte 

de la loi 
Découverte de 6 

graines de 
couleurs 
différentes 

Journée des 
Veilleurs/ 

journée des 
pépiniéristes 

Préparation de 
la veillée festive 
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Veillée de 
lancement : 

Rencontre avec 
Blogane 

Message de 
Blogane 

Veillée de 
peuplade 

Veillée de 
peuplade 

Veillée de 
peuplade 

Veillée de 
peuplade 

Veillée de 
peuplade 

Veillée festive 
Imaginaire : 

Cérémonie des 
semailles 

 


